November 30, 1999

Title                    : Striking Distance

Filename                 : CS_lan.zip (CS_lan.bsp Cs lan.boc)

Author                   : Privateer

Email Address            : cynic@bigfoot.de

Description              : CS Map

* Play Information *

Single Player            : No

Teamfortress
    
 : No

Deathmatch               : No

Difficulty Settings      : No

Counter Strike           : Yes

* Construction *

Base                     : my sick brain

Editor used              : Worldcraft 2.1

Known Bugs               : None

Build Time               : about 2 rainy days

Compile machine          : 350MMH 128MB Ram

New Textures

 : no

New Sounds

       : no

COPYRIGHT INFORMATION:

This map is copyright 1999 

Authors may use this map as a base to build additional maps as long as they

leave some credits for me.

For Germans:

Dies ist eine neue CS Karte die durch ihre Größe vorzüglich für LAN-Partys mit wenig Spielern geeignet ist.

Sie ist bis jetzt noch nicht ganz fertig. Eigentlich wollte ich die Karte noch nicht veröffentlichen aber, wenn ich sehe was ihr für häßliche Karten auf eurem Server sind, dann wird mir erstens schlecht, und zweitens kommt es dann auf meine Karte nicht mehr an. (selbst ein dreijähriger vollidiot  würde eine schönere Karte als „Killigroom“ zaubern können!!)

